Als er een plek was waarin symbolen,
het veranderingsproces in de tijd en
het spel met het verleden getoond
werd, dan was het wel het theater.
Zeker in de voor 20ste eeuwse tijd
zonder de moderne media. Het over
het voetlicht heen brengen van een
vier dimensionaal gegeven, vanuit een
lokatie, kan alleen succesvol zijn als
er nagedacht wordt over elementen
die aan de perceptie appeleren.

Vitruvius® was een architect die leefde
in defeerste eeuw voor Chnstus Zijn

De plattegrond van het theater moet
als volgt worden ontworpen. In het
middelpunt van een plaats die zo
groot is als de omtrek van het onder-
ste deel moet worden, wordt een pas-
ser gezet en een cirkel getrokken.
Daarin moeten vier gelijkzijdige drie-
hoeken worden ingetekend, die op
gelijke afstanden de cirkelomtrek
raken (hiermee maken ook astrologen
hun figuur van de twaalf sterrebeel-

den en berekeni
samenhang van
Van deze driehoek:
zijde die het dichts e tone:
wand loopt; de lijn waarmee deze een
cirkelsegment afsnijdt, bepaalt de
voorkant van het toneelgebouw.
Parallel hieraan wordt door het mid-
delpunt een lijn getrokken die het
centrum (proscenium) scheidt van de
orchestra. De wigvormige vakken
voor de zitplaatsen in het theater
moeten zo worden verdeeld dat de
punten van de driehoeken, die rond-
om de cirkelijn liggen, de trappen
aanwijzen die tussen de zitplaatsen
omhooglopen tot de eerste omgang.
Hierboven wordt het midden van de
hoger gelegen vakken aangewezen.
Hun passages wisselen af met die van
de lagerelvlakken.
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Er zijn zeven hoekpunten die de rich-
ting bepalen van de trappen: de
koninklijke deur ligt tegenover het
hoekpunt in het midden; de rechter
en de linker hoekpunten bepalen de
ligging van de deuren van de gasten-
kamers en de twee buitenste hoek-
punten wijzen naar de gangpaden in
de vleugels.
Vitruvius stelt dat de vier gelijkzijdige
driehoeken die de vorm, afmetingen
en inrichting van het theater bepalen,
overeenkomen met de trigona die
astrologen schrijven in de cirkel van
de dierenriem. De zeven gangpaden
komen overeen met de zeven plane
en de vier driehoeken met de vier
menten. Daarbij bepalenysde dri
ken ook de plaats van de toega
ren tot het toneel.
Het Teatro Olyngpico in Vicenza van
Andrea Palladio (Italiaans architect,
1508-1580) maakt gebruik van deze
gegevens, maar introduceert daarbij

en aantal perspectivische vond-

n. Dit theater had allerlei archety-
ische elementen in zich, waardoor
het geheugentheater aangevuld werd.
De vorm en ornamentiek zijn

gebruikt om de posities' en bewegin-
gen van toneelspelers te bepalen. Het, .

perspectivische uitzicht in het decor
plaatst de  biihne. centtaal' in de
wereld.
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De verschillends iere
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aats die acteurs innemen als ze
eenmaal op het toneel staan heeft ook
betekenis in de hierarchie en emotie
van het stuk.

De zaal_heéft vanaf het toneel gezien
eentduidelijke functie als geheugen-
plaats voor de spelers. De ordening en
de zetelverdeling van de toeschouwers.
Dit en de gebouwde vorm maakt het
mogelijk het astrologisch verhaal te

_ukoppelen aan’de inhoud van een stuk.

@, waarin de mens cen-
aan, werd het
ter vanuif het perspektief
fleel vorm gegeven,
urlq:us voorbeeld hlervantﬁ
illo >. Hij ontwierp in de”
een klein geheugentheater
dé principes van Vitr
ét¥d0el de kennis te ordenen
igen systeem. Het'systeem
elmg van mythologisch@
ne elementen, De. zevep®
atsen zijn verbonden meh
of god(in). De rijen acht¢
zijn verbonden met d
en van wijsheid. De bedo
de bezoeker, door de ord
banden, na een bezoek a3
een alomvattend overzic
had.

-

N

whiO oupa], ‘o1poitod

y



[
' Blade Runner 4 1k

oy

De principes van het geheugentheater
worden veel gebruikt, soms meer, soms
minder zichtbaar.
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Het spreekt voor zich dat film hiervan
een voorbeeld is. Een film met duidelijke
aanwijzingen en een grote arghitectoni-
sche impact is Blade Runner , een film
van Ridley Scott. 1
held in de toekomst, John Harrison
Los Angeles, 2020. De meerder-
an de bevolking heeft de parde ver-
n, alleen mislukkelingen en eent
decadente bovenlaag zijn gebleven. Het
verhaal gaat over een jazgégti die gevaar-
lijk geworden menselijke klonen (repli-
cants) opspoort, en dood (retiremegt).
Hij twﬁfelt aan de reden gVan zijn
bestaam.
Bij Zijn @pgave in_de film is een van de
te verwijderen replicants een vrouw, met
de te verwachten complicaties. In de
veelbetekende amji onische sefting
van monumentalitéithileon en techniek,
et verhaal zich afspeelt, wordt
bruik gemaa t van dowler en
Ha en, binnen en buiten
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Binnen de vierentwintiguurs-cyclus
waar het verhaal van de held vorm
krijgt, heb ik van elk uur een stap geno-
men. LoE




